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El papel del 
profesor en el éxito 

del aprendizaje

Estimular la 
curiosidad de los 

alumnos

Despertar el gusto 
por el pensamiento 

independiente. 

Fomentar el espíritu 
de descubrimiento y 

búsqueda

Inculcar el respeto 
hacia los 

compañeros.

Fomentar actitudes 
de colaboración y 
trabajo en equipo. 

Otros aspectos 
relevantes para el 

desarrollo integral.

Promover la 
desinhibición en la 

formulación de 
preguntas y dudas. 

George Pólya (1965)
Francisco Mora

Importancia de la 
emoción en el 

aprendizaje
Relación entre 

emociones y cognición:

Creación de entornos 
educativos 

emocionalmente 
seguros:

Aplicación en la práctica 
pedagógica:

"El cerebro 
no aprende si 

no hay 
emoción"



Habilidad

• Mediante el uso de 
concepto.

• Operaciones y 
estrategias matemáticas

Competencias

• Análisis
• Comprensión
• Razonamiento
• Creatividad
• Ingenio
• Pensamiento Lógico

Proceso de 
Resolución

• Identificación
• Análisis y planificación
• Aplicación de conceptos y 

operaciones
• Evaluación y verificación
• Comunicación - respuesta

Fuente:
Texto guía Matemáticas # 6

Maya Educación



Beneficios

Desarrollo de 
seguridad en 

situaciones poco 
familiares

Estimulación de 
la curiosidad

Adquisición de 
hábitos de 

persistencia

Desarrollo de 
habilidades de 
pensamiento
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CATEGORÍAS
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CONTEO DE FIGURAS
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¿CUÁNTOS CUADRADOS HAY EN LA SIGUIENTE FIGURA?
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¿CUÁNTO  VALE EL TRIÁNGULO?
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Compute It es un juego educativo que enseña a los niños a pensar y 
seguir comandos, así como a aprender sobre programación. Los 
estudiantes utilizan las flechas del teclado para completar diferentes 
desafíos en el juego. Es una forma divertida de introducir conceptos 
básicos de codificación y desarrollo del pensamiento lógico.




